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Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja, uruchomienie programu

Uwaga: kryteria nalezy odniesc do aplikacji konsolowej, jezeli ta nie istnieje, zastosowac 1.1
+ 1.6 do aplikacji desktopowej

Woystarczy, ze sprawdzang ceche zastosowano dla wiekszosci przypadkéw w kodzie
Kryteria z R.1 dotyczg kodu wtasnego zdajgcego

R.1.1

Kod zrédtowy zapisano w sposob czytelny: instrukcje w osobnych liniach, stosowane spacje
pomiedzy operatorami, konsekwentnie stosowana wybrana konwencja dla hawiasow
klamrowych instrukcji blokowej

R.1.2

Kod zapisano z wcieciami dla zagtebien blokéw

R.1.3

Zastosowano znaczace nazewnictwo funkciji

R.1.4

Zastosowano znaczace nazewnictwo zmiennych. Wyjagtkami od reguty sg zmienne bufor,
tmp, iteratory petli itp. Kryterium nie jest spetnione tylko wtedy, gdy nazwy zmiennych nic
nie znaczg, np. X, a, tab, tablica, fun; dopuszcza sie aby tablica byta nazwana A - zgodnie z
pseudokodem

R.1.5

Zastosowano typy zmiennych pasujgce do problemu (np. typ tablicowy jednowymiarowy, typ
catkowity dla iteratora petli) w przypadku Python, tam gdzie jest to wymagane zastosowano
jawng konwersje do odpowiednich typow

R.1.6

Podjeto probe uruchomienia kodu, co udokumentowano obrazem przedstawiajgcym
wykonywany program lub prébe jego uruchomienia

R.1.7

Program po uruchomieniu wyswietla liczby oddzielone dowolnym separatorem oraz
wyswietla znaczgcy komunikat. Jezeli kod nie uruchamia sie z powodu btedéw kompilacji -
sprawdzi¢ w kodzie aplikaciji

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

Uwaga: R.2.1 + R.2.4 nalezy sprawdzi¢ w kodzie programu, sprawdzane elementy muszg
by¢ zapisane zgodnie ze skfadnig.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzut ekranu z uruchomienia aplikaciji
nalezy sprawdzi¢ powod braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach zrédtowych
zdajgcego kryterium 2.5 nie jest spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach oceni¢
na podstawie kodu i zrzutu ekranu

R.2.1

Program sktada sie z programu gtéwnego oraz funkcji lub metody. Zawartos¢ funkciji jest
zgodna z jej przeznaczeniem. Dopuszcza sie niedokonczong funkcje, ale wskazujgcg na
wypetnienie tablicy

R.2.2

Utworzono funkcje lub metode z argumentem: zmienna typu tablicowego oraz funkcja nie
zwraca wartosci (np. typ void)

R.2.3

Zastosowano algorytm sita Eratostenesa. Petla zewnetrzna dziata na indeksach od 2 do 10

R.2.4

Zapisano petle wewnetrzna, ktéra przypisuje wartosci false dla indekséw bedgcych
wielokrotnosciag zmiennej sterujagcej petlg zewnetrzng

R.2.5

Program uruchamia sie w konsoli, co udokumentowano zrzutem ekranu oraz wypisuje tylko
liczby pierwsze: 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47, 53, 59, 61, 67, 71, 73,
79, 83, 89, 97

R.3

Rezultat 3: Aplikacja desktopowa

Uwaga: kryteria 3.1 + 3.5 nalezy sprawdzi¢ w kodzie Zzrodtowym, sprawdzane elementy
muszg by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powod braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach zrédtowych
zdajgcego kryteria 3.6 + 3.10 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach lub
bibliotekach sprawdzi¢ w kodzie oraz na zrzucie ekranu

Dopuszcza sie literowki w wyswietlanych napisach i komunikatach

R.3.1

Oknu aplikacji nadano nazwe "Nadaj Przesytke" wraz z numerem zdajgcego. Szerokos¢
okna jest dopasowana do kontrolek wewnatrz

R.3.2

Okno zawiera wszystkie kontrolki widoczne na Obrazie 1 arkusza egzaminacyjnego, etykieta
Cena: jest pogrubiona i napisana wiekszg czcionkg niz pozostale napisy

R.3.3

Po wecisnhieciu przynajmniej jednego przycisku wywotana jest funkcja lub metoda
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R.3.4

W funkcji / metodzie obstugujgcej sprawdzanie ceny pobrano stan przyciskow typu radio i
zastosowano instrukcje podejmujaca akcje w zaleznosci od wyboru (wystarczy instrukcja
pobrania oraz zapisany dowolny zgodny ze sktadnig warunek / wybor)

R.3.5

W funkcji / metodzie obstugujgcej zatwierdzenie okna pobrano wartos¢ z pola kodu
pocztowego oraz zaimplementowano sprawdzenie czy w polu wpisano 5 znakéw za pomocg
odpowiedniej instrukciji

R.3.6

Aplikacja uruchamia sig, co udokumentowano zrzutem ekranu, uktad kontrolek jest zgodny z
Obrazem 1, stan poczgtkowy to: zaznaczone pole Pocztoéwka, wyswietlony obraz
pocztowka.png, pola radio sg zgrupowane i jednoczesnie mozna zaznaczyc¢ tylko jedno z
nich

R.3.7

Po wybraniu przycisku do sprawdzania ceny, aplikacja wyswietla napisy: ,Cena: 1 z" dla
pocztéwki, ,Cena: 1,5 zt" dla listu, ,Cena: 10 zt” dla paczki

R.3.8

Po wybraniu przycisku do sprawdzania ceny, aplikacja wySwietla odpowiednio obrazy:
pocztowka.png, list.png, paczka.png

R.3.9

Po zatwierdzeniu okna dialogowego, gdy kod pocztowy skiada sie z pieciu cyfr wyswietlany
jest komunikat ,Dane przesyiki zostaly wprowadzone”, gdy jest mniej lub wiecej niz 5
znakow - ,Nieprawidtowa liczba cyfr w kodzie pocztowym”

R.3.10

Po zatwierdzeniu okna dialogowego, gdy przynajmniej jeden znak nie jest cyfrg ,,Kod
pocztowy powinien sie skiada¢ z samych cyfr”

R.4

Rezultat 4: Dokumentacja aplikacji

Uwaga: nagtéwek z kryteriéw 4.1 + 4.5 musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym z kodu
Zrodlowego, nawet jezeli w kodzie sg btedy logiczne (liczba pdl, typy).

zrzuty ekranu z kryteriow 4.6 i 4.7 powinny zawierac caly obszar ekranu z widocznym
paskiem zadar. Nie sprawdzamy wykadrowanych zrzutéw.

R.4.1

Zapisano nagtéwek dla funkcji z aplikacji konsolowej, utworzony w postaci komentarza
zgodny z Listingiem 1 z arkusza egzaminacyjnego, umieszczony w komentarzu
wieloliniowym lub kilku jednoliniowych

R.4.2

W komentarzu ujeto nazwe funkcji

R.4.3

W komentarzu ujeto nazwe i opis parametru wejsciowego funkcji

R.4.4

W komentarzu zapisano opis wartosci zwracanej oraz w informacjach zapisano np.
"wyznaczenie liczb pierwszych, sito Eratostenesa" lub podobne zapisy

R.4.5

W komentarzu ujeto numer_zdajgcego

R.4.6

Zapisano przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikaciji
konsolowej, na zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktérym powstata aplikacja

R.4.7

Zapisano przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikaciji
desktopowej, na zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktdrym powstata aplikacja lub okno z
kompilowang aplikacjg

R.4.8

W dokumentacji zapisano: nazwe systemu operacyjnego, hazwy uzytych przez zdajagcego
Srodowisk, nazwy jezykdéw programowania






